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DEFINITION DES CHAMPS DU JEU DE DONNEES – CADASTRE-BATIMENTS 

Ce jeu de données est une donnée de référence c’est-à-dire qu’elle a un impact économique et social important en venant à l’appui des activités des entreprises et administrations. 
GLM_ID : identifiant interne de flux. Il est généré automatiquement
OBJECTID : identifiant interne de l’objet. Il est généré automatiquement par le  Système d’Information Géographique
GEO_POINT : coordonnées géographiques
GÉO_SHAPE : forme géométrique 
SHAPE_AERA : surface m2
SHAPE_LEN : périmètre
CODLOT : code interne à la Direction Générale des Finances Publiques (DGFIP)
ID_BATI : identifiant du bâtiment attribué par la DGFIP. 
TYPE_ : type de bâtiment. 1 = bâti dur / 2= bâti léger
CODPARC : parcelle cadastrale. Il est composé du code INSEE de la commune et se finit par les références cadastrales de la parcelle (section cadastrale et n° de la parcelle). La liste des codes INSEE des communes est ci-dessous.
[bookmark: _GoBack]Pour plus de précisons : https://cadastre.data.gouv.fr/
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